
Présentation de l'atelier

L'objectif de cet atelier est de faire découvrir aux enseignants comment animer des jeux de rôle en
classe virtuelle pour la pratique de l'oral et comprendre les différentes catégories de jeux de rôle et
leurs particularités. Il vise aussi à favoriser la participation des apprenants pendant les activités
théâtrales et découvrir des techniques efficaces pour mettre en scène des pièces de théâtre en ligne.

Cet atelier propose aux enseignants des pistes concrètes pour travailler l'oral en classe virtuelle d'une
manière efficace et motivante à travers le théâtre. Plusieurs activités clé en main sont proposées pour les
différents niveaux de langue. Nous analyserons également d'une manière pratique les difficultés
récurrentes et les manière d'y remédier. Les participants sont invités à participer de manière active dans
cet atelier.

- des jeux très simples pour apprendre en jouant et créer la cohésion de groupe
- des techniques d'animation de la classe virtuelle qui favorisent la participation des apprenants
- une série de jeux sur la phonétique corporelle réalisable à distance
- une approche méthodologique sur l'intégration du théâtre en classe virtuelle
- une série de jeux de rôle allant du niveau A1 au niveau B2 possible devant la webcam
- des techniques pour mettre en scène et représenter une pièce de théâtre en ligne

Le théâtre en ligne, c'est possible !
Adrien PAYET, Enseignant, comédien et formateur de formateurs 
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Objectif général

Modalités de travail

Contenu

- Atelier pratique et participatif par vidéoconférence.
- Les activités se réaliseront en grand groupe, petits groupes et binômes.
- Prévoir une webcam (si possible avec une micro intégrée pour plus d'aisance ou sinon avec un
casque/micro).
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